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[ETAP

Uczniowie piszg test leksykalno-gramatyczny sktadajacy si¢ z nastepujacych zadan:

» zadania sprawdzajace znajomosc stownictwa - 12 punktow,

» zadania z zakresu wiedzy o Wegorzewie i Mazurach - 8 punktdw,
» opis zdjecia - 4 punkty,

» krotka wypowiedz pisemna na zadany temat - 6 punktow.

W tej czescei konkursu mozna uzyskaé maksymalnie 30 punktow.

Kazdy z cztonkéw druzyny wypetnia test samodzielnie, a wynik koncowy jest srednia
arytmetyczng obydwu testow.

Cras trwania I etapu wynosi 45 minut.

IT ETAP

Uczniowie przedstawiaja przygotowang przez siebie prezentacje multimedialng dot.
Wegorzewa 1 Mazur.

Prezentacja powinna sktadac si¢ z 8-10 slajdow.

Kazdy slajd opatrzony jest 1-2 zdaniowym komentarzem w jezyku polskim.

W crasie prezentacji uczniowie ,,na zywo” komentuja wlasnymi stowami slajdy w
wybranym jezyku obcym lub tlumacza zdania polskie zawarte w prezentacji.

W tej czescei konkursu mozna uzyskaé 10 punktow:

» bogactwo jezykowe, poprawno$¢ gramatyczna, wymowa - 6 punktow,
» wartos¢ merytoryczna prezentacji - 2 punkty,
» oryginalno$¢, atrakcynosé przekazu informacji - - 2 punkty.

Koncowy wynik konkursu ustalany jest razem dla wszystkich jezykow i sktada sie na
niego ilos¢ punktow uzyskana tacznie w obydwoch etapach.

Przebieg konkursu nadzoruje komisja sktadajaca si¢ z nauczycieli jezykdw obeych
7587 w Wegorzewie.

Komisja j.w. sprawdza prace pisemne i ocenia prezentacje.

Dla najlepszych druzyn przewidziane sg atrakcyjne nagrody.

Wyniki konkursu zostang ogloszone w dniu jego przeprowadzenia.

Organizatorzy:
Nauczyciele jezykow obeych ZSZ w Wegorzewie



